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O DESENHO ANIMADO NA ERA DA INFORI\/IA(;AQ E DA
COMUNICACAO SOB UMA PERSPECTIVA SEMIOTICA

Carla Figueredo Molina®
Rosélia Maria Netto Prado$

RESUMO: Propde-se estudar, a luz da Semidtica Greimasisola a atmosfera
cultural contemporanea, a informagédo e os sentitb@s discursos manifestados no
desenho animado veiculado na televisdo. O desesd® g®r visto como um texto, em
gue se pressupBe um processo de enunciacdo quespopdmalisado, segundo a
metodologia semidtica, para uma discussdo sobrduaagdo e a cultura. Para o
desenvolvimento desta pesquisa, corpus constitui-se do desenho animado
Castelvaniado desenhoCyberchase a corrida do espacdesenho animado do
mercado cultural infantil, apresentado pela TV @ultbrasileira, de segunda a sexta,
as 14h30min.

Palavras Chave Educacdo; Linguagem Televisiva; Tecnologias; $&na.

ABSTRACT: This research intends to study, according to @@siana’s Semiotic, on

the cultural contemporary atmosphere, the infoioratand the meaning of the
speeches used on television cartoon. The cartaonbe seen as a text, in which it
presumes an enunciation process that could be aahlg, by the semiotic

methodology, for a discussion about education aral dulture. For this research

development, the corpus consists of the Castelviéinfayberchase- the race of the
space cartoon, an infantile cartoon, shown by thezilian TV Cultura, from Monday

to Friday at 2:30.

Keywords Education; language and communication; Technoj&gmiotics.

Introducgéo

A comunicacdo, por mais simples que seja, necedesitam modelo comunicativo que
combine alguns elementos como emissores, recepterasum outro nivel discursivo, 0s

enunciadores e enunciatarios.

! Mestre em Semiética, Tecnologias da Informacadue&cado pela Universidade Braz Cubas

2 Pés-doutora em Ciéncias da Comunicacdo, pelalé&Est® Comunicacdo e Artes, da
Universidade de Sao Paulo; doutora em Semiéticagiiistica Geral, pela Universidade de Sdo
Paulo; especialista em Linguistica Aplicada ao Emsie Lingua, pela Universidade de Mogi das

Cruzes
1



LETRA MAGNAS

Revista Eletrénica de Divulgacéo Cientifica emduia Portuguesa, Linglistica e Literatura
Ano 05 n.11 - 2° Semestre de 2009- ISSN 1807-5193

Para isso, devem ser considerados o espaco puldicempo e os meios de
comunicacao nesse processo de interacdo que reopaya a tomada de decisdes e escolhas na
vida em sociedade.

Ao se analisar o discurso, no que se refere aoseiton de informagédo e comunicacao,
pautamo-nos em alguns autores consagrados quguaasnaa entender acerca de informacao e
de comunicacdo como Morin e Maffesoli, e se a tefey em particular o desenho animado, tem
uma influéncia na vida de nossas crian¢cas. Quantetadologia, baseamo-nos na semidtica
greimasiana para analisar o discurso do desenhmdni Cyberchase, veiculado na televiséo, do

mercado cultural infantil, exibido pela TV Cultuda S&o Paulo.

O conhecimento mediado pela informacao e pela comigacao

O conhecimento humano necessita de uma relagcdmanumro que pode ser favorecido
talvez pela projecao, pela identificagdo com omuyior exemplo, quando nos simpatizamos com
algum personagem de algum desenho, filme ou at@omance que vemos ou lemos.

Assim, a comunicacdo ocorre em diferentes sitisagdacretas acionando informacoes
variadas e envolvendo individuos diferentes. Elan@tidimensional, complexa, feita de
destinadores e destinatarios, ou seja, enunciadaranciatarios.

Para Maffesoli (2008, p.21-22) a comunicagéo é wugsso de relagdo de um individuo
com o outro, uma vez que nos remete ao contatalsacinformacao e ao utilitario por meio da
linguagem.

A informacao € vista como um conjunto de dados isidigs que nos guia a comunicacao.
Vista desta forma, o homem comunica-se por meics sistemas de signos e processos
discursivos que estdo a todo o momento se atudbzgmocesso conhecido em Semidtica como
semiose, nesse sentido toda palavra é polissémica.

A comunicacgdo e a informacgéo estdo interligadas néo existe sem a outra, e ambas
nos remetem a um processo discursivo de producéigueiéicacado, ou seja, relacao entre o plano

de conteudo e o plano de expresséao.
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Para Hjelmslev (2006), o objetivo é reconhecer agd&nas o sistema linglistico em
seu esquema e uso, mas também o homem e a sociedadna presentes na linguagem e por

meio dela atingir o dominio do saber humano ematasidade.

A Televisdo como processo dinamico na aprendizagem

Na contemporaneidade hd uma competicdo injusta entprofessor, a televisdo, o
computador e a prépria vida moderna. Muitas vezgspfessor tem apenas o livro didatico e o
giz para trabalhar, interpretado como meio poucatigb, se comparado ao computador e a
televisdo, veiculos de informacdo e comunicacac rdeamicos e chamativos aos olhos das
criangas.

A televisdo € um dos meios de comunicagdo, infoimagentretenimento que faz parte
da rotina das criancas, dos jovens e familiaresusa construcdo de visdo de mundo, pelas
diferentes linguagens verbais, ndo-verbais e aréicas.

Vista deste angulo, esse meio deve ser incorpaaiia de aula para que professores e
alunos sejam conhecedores desses discursos, tetesiado tem o poder manipular os valores da
sociedade.

A televisdo, hoje, é fendbmeno basico da civilizagks meios de comunicacdo de massa,
portanto, necessario estuda-la em suas manifesta¢gd@mém, ela ndo exerce um papel
determinante na formacdo do sujeito como veiculonfmacdo e comunicacdo, mas pode
influenciar no processo educacional pelos seusados.

O contexto social que, dentre outras questdessami@se com a violéncia juvenil, a
desintegracao familiar, a miséria e ou a falta elsgectivas de algumas classes sociais, também
influenciam na constituicdo do sujeito, pois seguadsemidtica o “mundo é semioticamente
construido pela cultura na qual estamos inseridos.

Ao analisarmos, entdo, essa tecnologia emergemi® @ intuito de auxiliar na
compreensao e leitura desse meio, que nha modeené &b importante para ajudar o professor
em sala de aula.
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As criancas sdo expostas diariamente as linguagdisvisuais como novas formas
de expressdo e comunicacdo, porém continuam red@banmesma educacdo verbal e
reprodutora na escola.

A escola, muitas vezes, desconhece ou ndo aprodegaas novas linguagens que
Pacheco conceitua de escola paralela, represempatiaselevisdo, pois a crianga ao chegar a
escola ja esta familiarizada aos diversos disclapossentados a elas pelos meios midiaticos.

Nesse mundo, a crianca materializa os seus desgjogartilha da natureza, da vida
animal e liberta-se da realidade. Entretanto, igspquer dizer que ela confunda o fantastico com
o real, € apenas um receptor passivo.

Por exemplo, o telespectador s6 assiste ao quentéiessa, no caso das criangas, 0S
desenhos, e assim, Maffesoli (2008, p. 23) afirmai$ do que ver a gente quer se ver na tevé”,
haja vista que em qualquer forma de comunicacde afdrmacdo existe a possibilidade de
criagcdo de um simbolo coletivo.

Esse totem é realizado por lembrancas de famgia, gesejo de criagdo de um grupo a
partir de um elemento comum, a identificacdo. Assintelevisdo estabelece, por meio do

discurso dos sonhos, uma comunidade espirituagrupo virtual de afinidades.

O gosto atual intenso, pelas imagens pode levatab@ecer o lagco entre comunicagao,
informac&o e imaginario... o imaginario € a paatitom os outros de um pedacinho do
mundo ... as tribos de cada cultura, partilhanégupnas emocdes e imagens,

organizam um discurso dentro do grande mosaico rmufsAFFESOLI, 2008, p. 26)

A televisdo é um processo dinamico. Hoje, ela atendma parte ludica de entretenimento.
As criangas gostam de assistir aos desenhos, féraés novelas, porém a midia ndo desempenha
um papel central, nem mesmo de um Unico papeldeogtidiana das criangas.

O contexto, situacdes historicas e percursos iddais podem influencia-las, todavia temos
gue ter consciéncia e saber explicar-lhes com@sieipnar em relacdo ao que assistem e separar

a realidade da ficcéo, ficando estas cientes deadjidentificacdo se da no imaginario.
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O discurso do mercado cultural sob o olhar da semii@éa

A narrativa dos discursos humanos esta presentedan as sociedades, sustentadas pela
linguagem articulada escrita ou oral, pela imadgem,ou movel, entre outras.

O ser humano é um ser de linguagem, ou seja, udes#iscurso. Discurso como o ato de
fala e o homem fala com seus olhares, expresséegaortamentos, além de conversar com as
tecnologias presentes no universo comunicacionab Mhporta o tratamento da informacéao,
linguagens verbais, ndo-verbais ou sincréticagrafisacdo so existe em discurso.

Esse discurso € interpretado como a unidade de pla conteido, em que se considera o
nivel do percurso gerativo de sentido, “modelo gimeula a producédo e a interpretacdo do
significado, do contetdo” (FIORIN, 2008, p.44) eoes sequéncias narrativas sdo protegidas
por elementos concretos, na superficialidade doud®, ou estrutura discursiva.

Compreender a narrativa do desenho animado na@®masyseguir o esvaziamento da
histéria e, sim reconhecer nela estagios, proptaencadeamentos, horizontais do fio narrativo
sobre um eixo implicitamente vertical. Pois, lescwar e assistir ao desenho animado ndo é
somente passar de uma palavra a outra, € també&ar piesum nivel a outro.

Conforme Prados (2006), é em sociedade que a ariapngstrdi 0 seu universo
simbodlico (cédigos verbais, falados e ndo verliaé$as imagens e cores) para se comunicar, e
assim, compartilham experiéncias de acordo conus;6es de comunicacao.

De acordo com Hjelmslev (2003), o discurso é praitupor meio da linguagem que
nada mais € que um sistema semiodtico. Uma de stiasippis caracteristicas é sua
heterogeneidade, visto que todo discurso admiteplunalidade de interpretacdes heterogéneas.

Nesse sentido, a lingua € um conjunto ou sistemagydos combinatoérios, representacao
adequada de algo do mundo natural. A lingua é en@dsica-objeto em que os falantes se
apropriam e usam seu modo, para comunicacao.

O desenho animado da TV Cultura de S&o Paulo temmo cdiscurso principal a

aprendizagem e o entretenimento.
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Destinatario < destinador
publico infantil mercado cultural imf&
coadjuvante
l TV aberta, programagéo infantil, aprendizadendo da fantasia
Sujeito » Objeto de valor
publico infantil opositores entrétaento e aquisicdo de conhecimento

desenhos violentos, outras emissoras

Figura 1: Percurso narrativo do mercado culturantil

O modelo acima descreve, por meio da narrativactantes do discurso. O conceito de
actante, emprestado da sintaxe estrutural datii@ssforma-se em semidtica do discurso.

Marca os diferentes protagonistas que participanprdoesso narrativo. Este pode ser
considerado em diferentes niveis, tanto no nivalugerficie, lugar determinado pelos diferentes
papéis no desenvolvimento da historia narrada guamtnivel profundo expresso pela dicotomia
sujeito/objeto, destinador/destinatario no ato eraiivo.

Sob o sistema semiético, vemos que uma comunigtaae-linguistico-cultural integrada
a experiéncia, caracteriza o grupo, definindo stum@, sua ideologia em mudancas, em maior
ou menor velocidade, reelaborando seus valores, esteuturas, suas regras, sua percepcao dos
fatos da natureza e da vida social e criam-se nob@Etos, materiais ou ndo, num incessante
reconstruir de sua visdo do mundo.

Cada época vivenciada pela humanidade tem vigiddigede cada grupo inserido, porém
ndo se configura como uma ruptura de épocas amgriao contrario, essa continuidade no
tempo permite ao grupo reconhecer-se sempre comesmo, no qual se reiteram 0S processos

de informacéo e os processos de comunicacao entneigiduos do grupo.

Andlise do discurso manifestado no episodio Castélnia sob a perspectiva semiotica

No desenho animado Cyberchase, as cenas deselaglab decorrer do percurso

acontecem em dois locais: casa de Inés e Castelvanprimeiro local descrito conwasa de
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Inésé uma casa do suburbio nos Estados Unidos, doAdeJackie e Matheuse preparam
para a Festde Acdo de Gracas

J4 o segundo, €astelvania cidade repleta de castelos em quetrés criancassao
teletransportadas por um portal aberto pela Plaga M enviadas para encontrar o Hacker e
salvar o universo.

Desta forma, apresentam-se os percursos actadoidisstinador e do sujeito no discurso,

por meio da manipulacao:

pano DY
Matheus, InéS e Jaquie Placa Mae
Adj

l Recursos matematicosjtbigistas

) » Oy
Matheus, Inés e Jaquie salvar Dr. Gude, proteger o

ciberespaco
Op.
Hacker, Bug e Deleto, tempo determin

Figura 2 : Percurso narrativo do sujeito

O destinador-manipuladoRlaca Méae exerce por meio da manipulacdo a modalidade
virtualizante dodever-fazer-queremela competéncia dquerere instaura um Sujeitdlatheus,
Inés e Jaquiegue é atualizado no modo do defezer, exercido pela performance dalvar o
ciberespacpmas também ha aqueles que se opdem no percuSojelto, caracterizados pelos
oponentedempo determinaddBug e Deletqadjuvantes do Hacker) e o proptitacker (anti-
her6i). Em contrapartida, surgem os adjuvaméesirsos matematicos, Digit® aspistas (pela
pesquisa).

No episodio analisado os herdis da narrativa, enpimeiro momento, ndo conseguem
seu objeto de valor (Hacker), obtendo uma narratéveracasso. Assim, é necessario que ocorra,
na estrutura funcional da narrativa, a construcdoucha situacdo inicial, marcada por um
acontecimento perturbador, falta de algaz no universee por um agravament@esquisa

errbneaendo encontrar o Hackegvidenciado a seguir:



LETRA MAGNAS

Revista Eletrénica de Divulgacéo Cientifica emduia Portuguesa, Linglistica e Literatura
Ano 05 n.11 - 2° Semestre de 2009- ISSN 1807-5193

PNp 9 > By
Matheus, Inés e Jackie paz no universo
PNa § » Dv
Matheus, Inés e Jackie pegar o Hacker
PNa S > OV
Matheus, Inés e Jackie encontrar o castelo
PNa S —> PV
Matheus, Inés e Jackie fazer a pesquisa
PNa, S > GOy
Matheus, Inés e Jackie entrar no ciberespaco
PNa S > by
Matheus, Inés e Jackie portal

Figura 3: Programa narrativo 1

A narrativa pode ser vista como mal sucedida apeégaas criancas terem sido
impossibilitadas de chegar ao seu objetivo, inedgala pela pesquisa errbnea como o mal
planejamento na coleta dos dados pesquisados.

Nesta fase desaparece a temporalizacdo e permaperg&s a armacdo logica dos
enunciados, da ordem “paradigmatica prioritarianbagmatica” (Bertrand 2003, p.278). Neste
sentido, temos uma narrativa aos olhos da semid@ao dois enunciados regidos e
transformados por um ou mais enunciadofader.

Temos, entdo, 0 seguinte esquema narrativo:

EN;: Estado inicial

$- 0

EN,: Enunciado de transformacao
F— [(5 O0) —X%S - 0]
ENjs: Enunciado final
CRey)
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Como evidenciado acima, o enunciado de transforon&gaicia a acao em disjuncéo
com o Objeto de Valor, e continuam em disjuncadgs poprincipio as criangas ndo conseguem
encontrar o vildo @roteger o ciberespacd®esta forma, temos uma narrativa fracasso, urna ve
que nao ha transformacao, ou seja, o sujeito masgémm disjuncdo com o Objeto de Valor.

Ja no segundo momento, temos uma narrativa deavitdna vez que os atores adquirem

seu Objeto de Valarhegar ao HackerSegue o esquema:

PNp S Y
Matheus, Inés e Jackie chegar ao Hacker
PNa S " ov
Matheus, Inés e Jackie fazer a pesquisa correta
PNa S Dv
Matheus, Inés e Jackie pesquisa
PNa S OV
Matheus, Inés e Jackie ir ao baile
PNa S " ev
Matheus. Inés e Jacl Adauire convite:

Figura 4: Programa narrativo 2

Sendo assim, no programa principal écanca seu Objeto de Valor quelEegar ao
Hacker, por meio de provas decisivas para adquidir perdoice. $ pelos programas auxiliares
Pna, Pna, PnaePna realiza as provas qualificantes para conseguingeténcia de Sujeito da
acao:

Segue 0 seguinte esquema:

EN;: Estado inicial

SuUOo
EN,: Enunciado de transformacao
F—=> [(SUO) —>(§ O)]
ENjs: Enunciado final
(& 0)
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Verifica-se que o enunciado iniciad, 80 inicio do programa encontra-se em disjuncao e,
apos o enunciado de transformacdo chega ao enanfimed em conjuncdo com o Objeto de
Valor, uma vez quehegou ao Hackee adquiriu competéncia para o seu desempenhodinal
vitoria.

Da mesma forma, caracterizam-se os percurdascais do anti-destinador e do anti-

sujeito no discurso, por meio da seducdo. Temgss@sntes relacdes actanciais:

DA™ ¢ i)
Hacker Statuse poder
Ad.
pesquisa errbnea

3 » O
Hacker Conquistar o universo
Op.
falta de destreza, a quebra do espelho, hi

Figura 5: Percurso narrativo do anti-sujeito

O percurso da manipulacdo esta presente tambéantirberdi da acdo narrativa, que
mantém uma relacdo actancial do destinador mamipu&tatus e podemna ordem dguererque
instaura a competéncia virtualizanteglerer-semo anti-sujeito (9 Hacker.

Neste programa narrativo, o anti-sujeitq)(&m como adjuvanta pesquisa erronea
como oponenta falta de destreza de Bug e Delet@uebra do espelho e os proprios herais.

Esse anti-sujeito € atualizado no modgpdder-fazer-crere poder-fazer-queree, assim
no percurso da acédo tem-se a aquisicdo da cometgmr meio de provas qualificantes,
conforme os programas narrativos analisados.

Neste sentido, temos um novo programa narrativicipal que depende da execucéo dos
programas narrativos auxiliares cosapturar o Dr. Gudee aprisiona-lo,os cuidados de Bug e
Deletg o espelho como refletor, a lua da meia noigetroca dos cérebrog, finalmente,

conquistar o universo:
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PNg

S > @

Hacker conquistar o universo
s | > @
Hacker ‘ troca dos cérebros
9 > @

Hacker lua da meidtao
) > @

Hacker quebra do espel
9 > Q5

Hacker cuidados de Bug e Deleto
'S > v

Hacker capturou o Dr. Guee

gpaisionou

Figura 6: Programa narrativo do anti-sujeito

ele ndo consegue atingir o objetivo. A sancéo tsmaegativa, ou seja; 8sta em disjuncdo ao

Objeto de Valor, mesmo realizando as provas quoafifes ndo consegue a performance, e desta

Apesar de o Hacker capturar o Dr. Gude e cumpprograma narrativo positivamente,

forma, hd um enunciado final como narrativa dedsao.

espelho e a possivel troca dos cérebros do Dr. Gode a do Megabytenunciado destado

visto como produto de transformacéo, entrelacandaraatividade para umesfechoa situacao

Neste programa narrativo, o climax da narratimaaécado pela intensificac@pebra do

final o salvamento do Dr. Gudg consequentemente, a placa mae salva.

Evidencia-se o0 esquema narrativo:
EN;: Estado inicial
$7 0
EN.: Enunciado de transformacéo
F— [(8™ 0) —XS - O]
ENs: Enunciado final
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S 0)

Temos, assim, uma narrativa de fracasso. Poissengegenho de S1 nao foi positivo e
encontra-se em disjuncao com Objeto de Valor, mewalizando as provas qualificantes nao
desempenhou sua acdo conforme a manipulacéo écafig@u a sancao positiva.

No nivel profundo do discurso, ou semantica pro&rconsiderada a primeira etapa, ou
etapa fundamental, do percurso gerativo do sertid@ assuncao dos valores, lugar este onde é
gerada a significacao e representada, espacialnpeibequadrado semidtico de Greimas.

No corpusCastelvania, os dois funtivé&m e Malsdo dois actantes a procura de um
Objeto de Valor e ambos s6 se concretizam no plarexpresséo e conteldo, pois um néo existe
sem o outro e um so se define em oposicdo ao autgouie pode ser aplicado pelo quadrado
semiotico de Greimas e Courtés (1979).

Segundo Bertrand (2003), passamos de um estadpadesior a qualquer oposicéo de
valor - os trés personagens estédo planejando dedfscdo de Gragas, e 0 universo ciberespacial
estad em harmonia — para um pacto entre o bem & @ah@ mediacdo de um conflito.

A oposicdo entre os contrarios instala um universtico, ou seja, cada um no seu
mundo determinado. A convivéncia dos subcontrérnstala um universo figurativizado pela
presenca do ndo-mal (Dr. Gude) e do mal (Hacker).

A narratividade, entdo, apresenta-se como um wsovezrfeito, paraiso e de repente vé-
se ameacado pelo mal, ou seja, 0 paraiso perdidtyuatdo do ciberespaco.

Segue quadrado semidtico dos personagens:

Sl SZ
BEM MAL
Matheus, Inés Hacker

e Jaquie

~S; =S
~MAL ~ BEM
Dr.Gude Gigabyte

Figura 7: Quadrado Semiotico baseado em Greim&9(1081)
Segundo proposta de Pais, temos 0 octdégono semigue € enriquecido pela insercéo

de ciclos, entre os termos complexos evidenciadimaa O modelo seguinte baseia-se na
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formalizacdo da semantica profunda, criado por R2466) sobre a Identidade x Alteridade
que vai ao encontro dos nossos propdsitos, umaguezoficializa a axiologia em busca da

verdade, e isso sG acontece um em oposi¢cdo ao outro

Tenséao dialétic

INSERCAO

& .

Eu Outro

. .

Identidad: Alteridade

\ Nao- Outro Nao-Eu /
\ — /

EXCLUSAO

Figura 8: Octdgono Semidtico (In PAIS, 2006, p. 05)

Assim, traduzimos o octogono de Pais pacampusestudado como:
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‘

Matheus, Inés e Hacker

Jaquie

BEM

B

Placa Mae Gigabytes

SOCIEDADE

/ CIBERESPACIAL \

.

MAL

~

\ RUPTURA DO /
CIBERESPACO

Figura 9: Sistema de valores subjacentes na naxrddi Castelvania

O enunciado demonstra qlatheus, Inés e Jaquipodem trazer ao “mundo” uma

situacdo estavel, apresentada no octégono pelsSeteialéticas, considerando-se 0s contrarios

Matheus, Inés e Jaquie X Haclkeapresentado consociedade ciberespacial.

Bertrand (2003) classifica 0 universo visual, comma descricdo do ato de semiose,

passagem da visdo natural, simultaneamente modekldaleitura de mundo, facilitando o

reconhecimento das formas figurativas numa imagensgeja, em signos-objetos.

Ver ndo é apenas identificar objetos do mundoméllsineamente apreender relacdes entre
tais objetos, para construir significacdes. E asspercepcdes fazem sentido na medida em
gue o0s objetos percebidos se inserem em cadeiagericfais que os solidarizam... .
(BERTRAND, 2003, p.159)

Considerag0es finais

Nosso propésito foi conceituar comunicacdo e inf@@o, pois um estd em relagéo

diretamente ao outro, uma vez que a informacdo é@munto de dados adquiridos pelo
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interlocutor e a comunicacdo é essa interacdo gpendle dos meios em que esta inserida,
estimulando a decodificagcdo das mensagens quematam ao contato social.

Estudamos a televisdo e a sua influéncia no apadadide da crianca. Percebemos, no
decorrer do percurso, que a televisdo ndo é deéintlara a sua formacado como sujeito, que o
meio em que ela vive sim, é um fator determinante.

Nosso papel, como formadores, € trazer esse nauostetecnoldgico para a educacao,
pois a crianca fica horas em frente de um aparalibovisual, substituindo brincadeiras pueris
pela tela iluminada onde desfilam herois que vencemstros e impedem catéstrofes, ou seja, ao
mundo misterioso da agéo e da fantasia, sendo ent@oregada da precoce escolarizagéo.

A luz da Semiética, vemos uma comunidade sécidilBtgzo-cultural que por meio da
linguagem vem sendo aplicada em diferentes mei@®uheinicacdo. Pelos desenhos animados a
criancga constroi teoricamente relacdes com os pagams, para construir significacdes, criam-se
novos objetos, materiais ou ndo, num incessantasétir de sua visdo do mundo.

Mostramos como os discursos dos sujeitos envauisisse processo estdo em constante
mediacdo e negociacdo, pela televisdo e pelo destsdo se da no e atraves do discurso, este
sendo entendido como capacidade social humana toetuesr sentidos e conhecimentos
construidos socialmente pela linguagem ao pontoewdenciar valores subjacentes pelas
modalidades dpoder, dosabere doquerer.

A propria semidtica explica que € impossivel que disturso atue sozinho sem uma
contextualizacéo e formacdo com outros discuratsetudo do enunciatario.

O discurso tem por finalidade uma estruturapdeler e se utiliza da semiose para a
formacdo de um novo discurso, por isso foram evidelos analises semidticas do desenho
animado selecionado, por meios das estruturastivagae profunda do discurso manifestado
com o objetivo de desenvolver uma reflexdo solissra de maneira dialética — teoria e préatica.

Verificamos pelos octdgonos semidticos a granaepbexidade na visdo de mundo sobre
a cultura e a educacédo e ao mesmo tempo em sustgigdes. Observamos pela semiodtica que
0 sujeito € manipulado pelo destinador, por meis pimgramas narrativos que o instaura nas
varias modalidades e que, por fim o objeto de vatoposto se torne comum. Nesse sentido, o
sancionamento do percurso da acdo do sujeito nempreessta no sentido pragmatico, mas no

simbalico, sob o anseio pelo objeto de valor.
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Anexo:
L ©)
ORI
Imagem 1: Placa Mae Imagem 2:Matheus

Sinopse: Episddio Castelvania: As criancas, Inéskid e Matheus estdo se preparando para a
Festa de Acdo de Gracas quando de repente sédo ddmmpela Placa Made. O Dr. Gude é

capturado por Hacker e levado a Castelvania, umséoecyber-espacial da Transilvania. O

objetivo de Hacker é transferir a capacidade caletto Dr. Gude para seu robd recém-

construido, cujo nome é Megabyte. Recrutados dalzaPMae, as criangcas e seu amigo Digito
chegam a Castelvania pelo portal, j& sabendo quakedéevou o Dr. Gude para um castelo. Mas
gual castelo? Existem centenas e centenas del@snPa cidade € o dia festa da Colheita Lual,
e um dos obstaculos é achar o castelo do Hackes aiat meia-noite, e evitar a transferéncia
cerebral do Dr. Gude. Para encontrar o Dr. Gudig;nainha tem que conhecer a arte de recolher
dados de forma correta, organiza-los e colocar efficgs os resultados que, as vezes, se

revelam surpreendentes.



